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01 / BREND TIZIMI

Brend
qoʻllanmasi
Biznesni avtomatlashtirish.
AI joriy etish.

Yaratamiz. Joriy etamiz. Rivojlantiramiz.



Trimetra MUNDARIJA

TRIMETRA / BRAND SYSTEM 5.2 / UZ BREND QOʻLLANMASI 02

Brendning tuzilishi

01 Strategiya va gʻoya 03–08

02 Vizual asos 09–16

03 Pattern va figuralar 17–20

04 Internetdagi brend 21–40

05 Amaliy qoʻllash 41–46

06 Predmetli mokaplar 47–66

07 Sifat va fayllar 67–68



Trimetra POZITSIYALASH
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Biznes uchun toʻliq siklli IT hamkor

Trimetra biznes jarayonlarini avtomatlashtiradi, AI joriy etadi va
kompaniyalarga mos raqamli mahsulotlar yaratadi. Biz yechimni ishlab
chiqamiz, ishga tushiramiz va qoʻllab-quvvatlaymiz.

01

Kim uchun

Qoʻl mehnati, tarqoq tizimlar yoki oʻsish
cheklovlariga duch kelgan bizneslar.

02

Nima qilamiz

Jarayonlarni tahlil qilamiz va ularga
mos dasturiy yechim yaratamiz.

03

Qanday ishlaymiz

Tahlil, ishlab chiqish, joriy etish va
keyingi rivojlantirish.



Trimetra XIZMATLAR
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Besh yoʻnalish. Yagona yondashuv.

01 Avtomatlashtirish Biznes jarayonlari, integratsiyalar va operatsion vositalar.

02 AI joriy etish Aniq vazifalar uchun AI: maʼlumot, hujjat va yordamchi jarayonlar.

03 Maxsus ekotizimlar Bir-biriga bogʻlangan xizmatlar va biznesning yagona raqamli muhiti.

04 SaaS mahsulotlar Takrorlanuvchi vazifalar uchun rivojlantiriladigan dasturiy mahsulotlar.

05 Kichik IT yechimlar Bitta aniq vazifani hal qiluvchi ixcham xizmat yoki vosita.



Trimetra ISHLASH SIKLI
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Ishlab chiqamiz. Joriy etamiz. Qoʻllaymiz.
Toʻliq sikl vaʼdasini aniq ish natijalariga bogʻlaymiz.

01

Tahlil

Maqsad, jarayon, maʼlumot va
muvaffaqiyat mezonlarini aniqlash.

02

Yaratish

Arxitektura, interfeys, integratsiyalar va
sinovlar.

03

Joriy etish

Ishga tushirish, maʼlumotlarni oʻtkazish
va jamoani tayyorlash.

Keyin: monitoring, yordam va rivojlantirish. Muddat, SLA va javobgarlik har bir loyihada alohida kelishiladi.



Trimetra NOM VA ARXITEKTURA
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Bitta kompaniya. Aniq nomlash.

UZ

Trimetra

RU

Триметра

EN

Trimetra

Trimetra — kompaniya brendi. SaaS va boshqa mahsulotlar alohida nom olishi mumkin; kompaniya bilan
aloqasi matnda koʻrsatiladi. Har bir kichik funksiya uchun yangi brend yaratmaymiz.

Tavsiya: «Trimetra mahsuloti» / «продукт Триметры» / «by Trimetra». Domen, kod va fayl nomlarida lotin yozuvidagi trimetra saqlanadi.



Trimetra MULOQOT USLUBI
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Aniq. Xotirjam. Dalil bilan.

01

Vazifadan boshlang

Texnologiya nomidan oldin mijozning
muammosi va ish jarayonini
tushuntiring.

02

Natijani tushuntiring

Nima oʻzgaradi, kim foydalanadi va
qanday oʻlchanishini ayting.

03

Ortiqcha vaʼda bermang

AI foydasi, muddat yoki tejamkorlikni
dalilsiz kafolatlamang.

Tavsiya etilgan xabar: «Biznes jarayonlarini avtomatlashtiramiz va AI yechimlarini ishga joriy etamiz».



Trimetra DIZAYN ASOSI
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Alohida jarayonlar. Yagona tizim.

Biznes jarayonlari, dasturlar va
maʼlumotlar birgalikda ishlashi kerak.

01 Bogʻlanish
Tutash shakllar integratsiya gʻoyasini ifodalaydi.

02 Davomiylik
Kesik va yoʻnalish logotipdan kelib chiqadi.

03 Tartib
Bitta modul. Izchil oraliq. Nazoratli masshtab.



Trimetra LOGOTIP
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Markaziy belgi — asosiy logotip

Uch geometrik element saqlanadi. Tashqi
muhr halqasi va uning yozuvlari brend
logotipiga kirmaydi.

Belgi ranglari: toʻq koʻk yoki oq. Trimetra yozuvi zarur
boʻlsa, Inter SemiBold bilan beriladi; bu yordamchi
variant.

Geometriya avvalgi JPG asosida qayta chizilgan. Asl vektor topilsa, etalon bilan solishtirish kerak.



Trimetra LOGOTIP QOIDALARI
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Nisbat va himoya maydoni

x

x = belgi balandligining ¼ qismi. Barcha
tomondan kamida x bo‘sh joy qoldiring.

Minimal kenglik: ekran uchun 32 px, bosma uchun 8
mm. Kichik oʻlchamda ichki kesiklarni tekshiring.

Choʻzmang, burmang, soya qoʻshmang va shaklni oʻzgartirmang. 16 px favicon — faqat alohida moslashtirilgan fayl.



Trimetra LOGOTIP VARIANTLARI
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Bitta belgi. Uch kompozitsiya.

01 / Belgi 02 / Gorizontal 03 / Vertikal

Lotin: Trimetra — UZ va EN. Kirill: Триметра — RU. Kompozitsiyalar tayyor fayldan olinadi; soʻz va belgi
orasidagi nisbat qayta yigʻilmaydi.

Himoya maydoni har tomondan belgi balandligining kamida ¼ qismi. Nom ham kichik oʻlchamda oʻqilishi kerak.



Trimetra DIZAYNER UCHUN FAYLLAR
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15 variant. Tayyor vektor.

Toʻq koʻk / asosiy Oq / toʻq fon Qora / texnik bosma

Qora — bir rangli ishlab chiqarish varianti. Brendning asosiy ranglari toʻq koʻk va oq boʻlib qoladi.

SVG Vektor, matn konturlarda. Masshtablash va bosma
uchun.

PNG Shaffof fon, ikki oʻlcham. Taqdimot va raqamli
materiallar uchun.

output/designer-kit/  ·  Trimetra-Designer-Logo-Kit-5.2.zip



Trimetra RANGLAR
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Toʻq koʻk va oq

NAVY

#061B50

OQ

#FFFFFF

RGB 6 / 27 / 80 RGB 255 / 255 / 255

Fon, chegara va ikkilamchi matn: asosiy ranglarning neytral hosilalari. Yorqin koʻk aksent olib tashlandi. CMYK profil va sinov
bosmasi bilan aniqlanadi.

SURFACE #F3F5F8 BORDER #D7DCE5 MUTED #52617F



Trimetra TIPOGRAFIKA

TRIMETRA / BRAND SYSTEM 5.2 / UZ BREND QOʻLLANMASI 14

Inter — yagona shrift oilasi

Aa Inter
Sayt, SaaS interfeysi, hujjat va taqdimot uchun. Fayllar loyiha ichida saqlanadi.

400
Asosiy matn

500
Yorliqlar

600
Sarlavhalar

700
Katta urgʻu

UZ: Oʻzbekcha, gʻoya, maʼlumot. RU: Триметра, автоматизация. EN: Business automation.
0123456789 / Ў Қ Ғ Ҳ / Oʻ Gʻ / + − % @

Veb: 16 px asosiy matn, 1,5 qator oraligʻi. Hujjat: 10,5–12 pt. Inter 400/500/600/700; soxta qalinlashtirish ishlatilmaydi.



Trimetra SHRIFT TANLOVI
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Uch variant. Bitta standart.

Inter
ASOSIY TANLOV

Neytral va funksional. UZ/RU/EN belgilar toʻplami tekshirildi. Barcha yangi
materiallarda qoʻllanadi.

Manrope
TAQQOSLASH UCHUN

Geometrik xarakter. Yuklangan faylda ʻ va ʼ hamda ayrim oʻzbek kirill harflari yoʻq.
Yagona standart sifatida tanlanmadi.

IBM Plex Sans
MUQOBIL

Texnik xarakter. Taqqoslash uchun saqlanadi; Inter bilan bir maketda
aralashtirilmaydi.

Barcha oilalar litsenziyalari bilan brand/fonts ichida. Tizimga oʻrnatish uchun static/ fayllarini tanlang.



Trimetra KELIB CHIQISH
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Logotipdan grafik tilga

01 / Asl belgi 02 / Kesik va uchlik ritmi 03 / Oʻzaro tutash struktura

Uchlik logotipdan olingan. U xizmatlar sonini anglatmaydi. Asl belgining diagonal nisbati taxminan 1:2; yangi
pattern alohida grafik konstruktsiya sifatida tekshiriladi.



Trimetra VIZUAL YOʻNALISH
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Bitta grammatika. Turli ifoda.

Vizual konsepsiya: oʻzaro tutash lentalar va uchburchak boʻshliqlar. Katta maydon — ifodali, tonal variant — xotirjam.



Trimetra TAKRORLASH
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Takror ham tizimga boʻysunadi

Bitta takror elementi. Bir xil qirralar.
Barqaror oraliq. Faqat proporsional
masshtab.

3×3 takror maydonida styklar, tasodifiy chiziqlar va
keraksiz shakllar tekshiriladi. Turli kesmalar mustaqil
pattern sifatida qayta chizilmaydi.

Takror elementi: 339 × 269 birlik. SVG manba va takror renderi tekshiruvi brand/pattern ichida. Bosma oldidan kichik qirralarni tekshiring.



Trimetra MASSHTAB
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Uch rejim. Bitta xarakter.

01 / Takror 02 / Katta fragment 03 / Tonal fon

Takror — maydon va muqovalar. Katta fragment — boʻlim boshlanishi. Tonal fon — matnli ekranlar. Uchala rejim
bir xil konstruktsiyadan olinadi.



Trimetra FIRMA SHAKLLARI
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Belgi. Fragment. Kompozitsiya.

01 / Diagonal tasma 02 / Kesikli modul 03 / Katta kesma

Shakllar logotipning asl vektoridan olinadi. Faqat proporsional kattalashtiring; burchak, kesik va yoʻnalishni
saqlang.

Bir zonada bitta asosiy usul: figura yoki pattern. Fragment alohida logotip emas; toʻliq belgi maketda saqlanadi. SVG: brand/shapes/.



Trimetra INTERNETDAGI BREND
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DIGITAL / 44

Brend yashaydigan
asosiy muhit.
Postdan — murojaatgacha.
Reklamadan — ishlaydigan mahsulotgacha.

44 raqamli kompozitsiya / 3 til



Trimetra KONTEKSTDAGI BREND
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Profil. Lenta. Mobil ekran.

Trimetra
Biznes uchun avtomatlashtirish va AI

Trimetra
Hamkorlik

Vazifani muhokama qilish

Interfeys muhitlari — namuna. Lenta ichida har bir kartaning mustaqil oʻqilishi va butun profilning ritmi tekshiriladi.



Trimetra KANAL VA VAZIFA

TRIMETRA / BRAND SYSTEM 5.2 / UZ BREND QOʻLLANMASI 23

Bitta tizim. Aniq vazifalar.

01 Eʼtibor Post, Stories, video muqovasi 4:5 / 9:16 / 16:9

02 Tushuntirish Karusel, B2B, chek-list 1:1 / 1.91:1 / 4:5

03 Murojaat Reklama, banner, landing 4:5 / 1:1 / 16:9

04 Ishonch Mahsulot, vebinar, taqdimot 4:5 / 16:9

Har bir maketda: bitta xabar, bitta asosiy grafika va bitta harakat. Kadrni almashtirishdan oldin matn tuzilishini qayta joylashtiring.



Trimetra IJTIMOIY TARMOQLAR
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Lentada taniladigan toʻrt ovoz

01 / Hamkorlik 02 / AI amalda 03 / Ekotizim 04 / Toʻliq sikl

1440 × 1800 / 4:5. Qorongʻi va yorugʻ kompozitsiyalar ritm yaratadi. Mavzu o‘zgarsa ham belgi, shrift va diagonallar tanilishni saqlaydi.



Trimetra STORIES VA REELS
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Vertikal ekran — oʻz kompozitsiyasi

1440 × 2560
9:16

Logotip, sarlavha va CTA
markaziy xavfsiz zonada.
Yuqori va pastki qism
interfeysga joy qoldiradi.

Bu kadrlar — statik maketlar. Reels
uchun montaj alohida bajariladi.



Trimetra KARUSEL
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Vaziyat. Qadamlar. Keyingi harakat.

01 / 04 02 / 04 03 / 04 04 / 04

Bitta mavzu ketma-ket ochiladi. Oxirgi kartada saqlash yoki muhokama qilishga taklif.

1080 × 1080 / 1:1. 4 karta — bitta hikoya. Bu seriyada metrikalar yoki tasdiqlanmagan mijoz natijalari ishlatilmaydi.



Trimetra INTERNET REKLAMASI
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Avval muammo. Keyin yechim.



Trimetra REKLAMA VA LANDING
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Klikdan keyin ham shu brend
TRIMETRA / WEB

Trimetra
Reklama

Batafsil

Reklama aniq muammoni ochadi. Landing shu vazifani davom ettiradi va muloqotga taklif
qiladi.



Trimetra VIDEO KONTENT
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Kichik muqovada — katta fikr

AI haqida tushuntiruvchi video Integratsiya haqida video

3840 × 2160 / 16:9. Muqovani 10% masshtabda tekshiring: mavzu taniladimi, sarlavha oʻqiladimi?



Trimetra B2B MULOQOTI
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LinkedIn va email uchun aniq xabar

1200 × 628 / 1.91:1 1200 × 628 / 1.91:1

Email uchun rasm — vizual sarlavha. Asosiy matn, tugma va havola email ichida jonli element sifatida qoladi.



Trimetra MAHSULOTNI KOʻRSATISH
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Interfeys ham brendni davom ettiradi

SaaS / tizim

Marketing kadri ichida
mahsulot oynasi. Interfeysda
tekis fon, aniq bo‘limlar va
logotip aksenti.

Demo-konsepsiya. Haqiqiy mahsulot
skrinshoti bilan almashtiriladi.



Trimetra VEB VA LANDING
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Reklamadan keyingi birinchi ekran

Bir xil vaʼda

Eʼlon va landing bir
vazifani davom
ettiradi. Keyingi
qadam darhol
koʻrinadi.

1920 × 1080
Kompozitsiya namunalari



Trimetra TAQDIMOT TIZIMI
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Logotip — fon va kompozitsiya asosi



Trimetra PROFIL VA KANALLAR
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Kirish nuqtalari ham tanilsin

Avatar / 1080²

Profil muqovasi / 1584 × 396

Avatarda faqat toʻliq belgi.
Matn va mayda pattern
ishlatilmaydi.



Trimetra BANNERLAR
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Oʻlcham oʻzgaradi. Xarakter qoladi.



Trimetra MUROJAATGA OLIB BORISH
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Foydali material — muloqot boshlanishi

Chek-list

Eʼlon, forma va tayyor fayl
bitta mavzuni davom ettiradi.
Kontent tayyor boʻlgach
reklama ishga tushadi.



Trimetra TADBIR VA JAMOA
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Bir tizim — yangi mavzular uchun

Vebinar va vakansiya — shablonlar. Sana, spiker, lavozim va shartlar tasdiqlangach matn almashtiriladi.



Trimetra FONLAR VA FIGURALAR
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Figura eʼtiborni boshqaradi

01 / Katta belgi 02 / Pattern cheti 03 / Bitta modul

Matn zonasini toza qoldiring. Tonal belgi fon sifatida xira tusda ishlaydi. Faol pattern faqat alohida grafik zonada.

6 toza fon: 3 toʻq + 3 oq. 1920 × 1080 / SVG + PNG. Matn va logo alohida joylashtiriladi.



Trimetra MOSLASHTIRISH
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Kesish emas — qayta joylashtirish

Bitta xabar uch xil nisbatda. Sarlavha, belgi va CTA
har safar qayta joylashtiriladi.

Mobil tekshiruv: 360 px kenglik. Stories interfeysi ustma-ust tushmasin; platforma previewʼsida tekshiring.



Trimetra RAQAMLI FAYLLAR
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Ishlatishga tayyor. Oʻzgartirishga ochiq.

44 × 3 Kompozitsiyalar / UZ, RU, EN
PNG — nashr uchun. SVG — aniq vektor.

06 Toza taqdimot fonlari
Toʻq va oq variantlar, 16:9.

01 Qayta yigʻiladigan manba
Matn va joylashuv kodda; Inter fayllari ilova qilingan.

Oʻlchamlar — ishchi eksportlar. Reklama oldidan kanal talablari, CTA havolasi va tasdiqlangan kontent tekshiriladi.



Trimetra KOMPOZITSIYA
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Matn birinchi oʻqiladi

Trimetra

Biznesni avtomatlashtirish.
AI joriy etish.

Maket: 55–65% matn zonasi, 35–45% grafik zona. Tashqi maydon kamida 5%. Bu boshlangʻich tavsiya; kichik ekranda grafik qisqartiriladi.



Trimetra HUJJATLAR
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Grafika hujjatga tartib beradi

Trimetra

Tijorat taklifi

Trimetra

Ism Familiya
[phone] / [email]

A4 blanka, taklif va vizitka bir xil shrift va logotipdan foydalanadi. Pattern
chekka zona yoki yakunlovchi tasma boʻlib xizmat qiladi.



Trimetra RAQAMLI QOʻLLASH
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Bitta brend. Turli ekranlar.

Trimetra AI / SaaS / IT

Biznes uchun
yagona tizim.

Loyihani boshlash

Trimetra

Biznes uchun
yagona tizim.

Desktop: matn va grafika yonma-yon. Mobil: avval mazmun, keyin firma shakli.

Namuna maket. Forma, jadval va analitika ostida tekis fon ishlatiladi.



Trimetra NAMUNALAR
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Bir uslub — barcha materiallarda

Ism Familiya
Lavozim

[phone] / [email]

Biznes uchun
avtomatlashtirish va AI.

Taqdimot, tijorat taklifi, sayt va ijtimoiy tarmoq: bir xil rang, shrift va masofalar. Kontaktlar haqiqiy maʼlumotlar bilan
almashtiriladi.



Trimetra RAQAMLI ASOS
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Dizayn va kod bir tilda

01

Tokenlar

Ranglar, shrift va masofalar yagona
nomlangan qiymatlardan olinadi.

02

Holatlar

Fokus, yuklanish, xato, muvaffaqiyat va
boʻsh holat alohida belgilanadi.

03

Komponentlar

Tugma, maydon, jadval va navigatsiya
bir xil qoidalarga amal qiladi.

Bu qoʻllanma — brend asosi. Toʻliq UI kutubxonasi alohida ishlab chiqiladi va real mahsulotda tekshiriladi.



Trimetra TIL VA QULAYLIK
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UZ / RU / EN — bir xil sifat

Til
Inter barcha kerakli harflarni qamrab oladi. Tarjima choʻzilishini hisobga oling;
matnni rasmga aylantirmang.

Kontrast
Oddiy matn kamida 4,5:1; yirik matn 3:1. Rangni yagona signal sifatida ishlatmang.

Interfeys
Klaviatura fokusi, kattalashtirish va ekran oʻquvchi vositalar bilan sinovlar kerak.

W3C WCAG 2.2 / www.w3.org/WAI/WCAG22/Understanding/contrast-minimum



Trimetra MOKAPLAR
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Kiyim va tekstil
01—04
01 Futbolka

02 Hudi

03 Kepka

04 Tote sumka

Kichik belgi — kundalik detal. Katta
modul — orqa tomondagi aksent.
Pattern chet va tasmalarda ishlaydi.

Vizual konsepsiyalar. Bosma uchun asl SVG
fayllardan foydalaning.



Trimetra MOKAPLAR
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Ish stoli va hujjatlar
05—08
05 Ruchkalar

06 Bloknot

07 Vizitkalar

08 Papka

Tor yuzada — yozuv yoki belgi.
Muqovada tonal pattern. Papkada
katta figura va toza oq maydon.

Vizual konsepsiyalar. Bosma uchun asl SVG
fayllardan foydalaning.



Trimetra MOKAPLAR
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Har kungi aksessuarlar
09—12
09 Krujka

10 Termobutilka

11 Noutbuk gʻilofi

12 Beyj va tasma

Belgi asosiy nuqtada qoladi. Pattern
pastki zona yoki tasmani egallaydi; ism
va maʼlumot uchun tinch fon saqlanadi.

Vizual konsepsiyalar. Bosma uchun asl SVG
fayllardan foydalaning.



Trimetra MOKAPLAR
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Qadoqlash va sovgʻalar
13—16
13 Sovgʻa qutisi

14 Qogʻoz paket

15 Konvert

16 Stikerlar

Tashqarida — sodda belgi. Ichkarida —
kutilmagan pattern. Figura paketga
xarakter, takror esa toʻplamga birlik
beradi.

Vizual konsepsiyalar. Bosma uchun asl SVG
fayllardan foydalaning.
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Jamoa uchun kundalik kiyim
17-20
17 Polo

18 Fermuarli hudi

19 Uzun yengli futbolka

20 Yengil kurtka

Kichik belgi kiyimni har kuni kiyishga
mos qiladi. Orqadagi katta tonal modul
jamoaga xos detal. Pattern yoqa, manjet
yoki choʻntakda qoladi.

Fason va oʻlchamni xodim tanlasin.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Brend siz bilan yoʻlda
21-24
21 Noutbuk ryukzagi

22 Trikotaj qalpoq

23 Paypoq

24 Texnika organayzeri

Ryukzak tashqarida brendni tanitadi;
ichki qoplama esa yoqimli detal. Paypoq
va qalpoq mavsumiy qoʻshimcha,
organayzer esa simlarni tartiblaydi.

Noutbuk boʻlimi oʻlchamini tekshiring.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Qulay ish joyi
25-28
25 Stol mati

26 Noutbuk tagligi

27 Kabel ushlagichlar

28 Kamera qopqogʻi

Ishlaydigan yuzalar xotirjam qoladi.
Pattern matning chetida va taglikda.
Kichik buyumlarda yozuvsiz belgi; uning
kesiklari aniq koʻrinishi kerak.

Taglik va kamera qopqogʻining qurilmaga
mosligini tekshiring.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Har kungi foydali vositalar
29-32
29 Haftalik reja bloki

30 Yopishqoq qaydlar

31 Simsiz sichqoncha

32 Stol organayzeri

Yozish uchun koʻp oq joy. Muqova va
ichki qoplamada tonal pattern. Qoʻl
tegadigan zonalar silliq; belgi boshqaruv
elementlariga xalaqit bermaydi.

Sichqoncha shaklini xodim bilan tanlang.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Uchrashuv va safarlar uchun
33-36
33 Soyabon

34 Bagaj yorligʻi

35 Tashqi akkumulyator

36 Kabel uchun gʻilof

Katta yuzada bitta belgi va bitta aksent.
Kichik aksessuarlarda aniq belgi yoki
yozuv. Pattern asosiy funksiyani toʻsib
qoʻymaydi.

Ulagichlar va quvvat qurilmalarga mos boʻlsin.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Ishdan keyin ham kerakli
37-40
37 Yumshoq pled

38 Ekran tozalash toʻplami

39 Termo tushlik sumkasi

40 Qayta ishlatiladigan qadoq

Yoqimli sovgʻa kundalik hayotga mos
tushadi. Pledda tonal toʻqima, sumkada
toza belgi. Qadoq keyin hujjat yoki
aksessuarlar uchun xizmat qiladi.

Bunday sovgʻalarni qiziqish va mavsumga
moslang.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Harakatdagi jamoa
41-44
41 Sport futbolkasi

42 Yengsiz nimcha

43 Sport sochigʻi

44 Sport sumkasi

Kiyimda kichik belgi, sochiq chetida
pattern. Katta tonal figura sport uslubini
kompaniya tili bilan bogʻlaydi.

Material va fasonni foydalanish turiga moslang.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.



Trimetra KENGAYTIRILGAN KOLLEKSIYA

TRIMETRA / BRAND SYSTEM 5.2 / UZ BREND QOʻLLANMASI 58

Safardagi tartib
45-48
45 Safar sumkasi

46 Planshet gʻilofi

47 Pasport hamyoni

48 Safar nesesseri

Tashqarida xotirjam belgi, ichkarida
tanish pattern. Katta yuzadagi tonal
modul toʻplamga oʻziga xoslik beradi.

Oʻlchamni qurilma va safar odatiga moslang.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Uchrashuv muhiti
49-52
49 Uchrashuv papkasi

50 Planshet tagligi

51 Stakan tagliklari

52 Salfetka qutisi

Bir xil mato, silliq yuzalar va oz sonli
aksent. Yozish joyi oq qoladi; qoplama
va yon tomonlarda pattern.

Qulay tozalash va almashtirishni hisobga oling.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Har kungi texnika
53-56
53 USB-C xab

54 Simsiz quvvatlash

55 Quloqchin

56 Kabel bogʻichlari

Belgi tugma va ulagichlardan uzoqda.
Pattern chet yoki ichki zonada. Qulay
ishlash bezakdan oldin keladi.

Texnik xususiyatlar real model tanlanganda
aniqlanadi.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Yagona ofis muhiti
57-60
57 Stol ajratgichi

58 Oʻrindiq yostigʻi

59 Reja doskasi

60 Hujjatlar qutisi

Katta tonal figuralar xonani birlashtiradi.
Ish maydonlari ochiq va xotirjam;
saqlash qutilari ichidagi pattern
kutilmagan detal.

Oʻlchamlar mebel va ish joyiga mos boʻlsin.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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Eʼtirof va eʼtibor
61-64
61 Stol mukofoti

62 Tashakkur papkasi

63 Kalit organayzeri

64 Esdalik qutisi

Sovgʻa shaxsiy sababga bogʻlansin.
Shaffof materialda toza belgi; qadoqda
ichki pattern va keyin ham ishlatiladigan
shakl.

Ism, sana va matn faqat haqiqiy maʼlumot bilan
toʻldiriladi.

Konsepsiya. Ishlab chiqarish uchun asl SVG.
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01 / OFFICE

Birinchi kun.
Jamoada.

01 Ryukzak

02 Polo

03 Bloknot

04 Ruchka

05 Termobutilka

06 Texnika organayzeri

Ofis va uchrashuvlar uchun.
Birinchi kundan foydalanishga
tayyor asosiy toʻplam.

6 foydali buyum guruhi + qadoq va tabrik kartasi. Vizual konsepsiya.
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02 / REMOTE

Ish joyi.
Istalgan joyda.

01 Fermuarli hudi

02 Stol mati

03 Noutbuk tagligi

04 Kabel va gʻilof

05 Krujka

06 Tozalash toʻplami

Uyda ishlash uchun. Bor jihozlarni
takrorlamang; yetishmayotganini
tanlang.

6 foydali buyum guruhi + qadoq va tabrik kartasi. Vizual konsepsiya.
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Avval ehtiyoj. Keyin toʻplam.
Rasmdagi buyumlar — tanlov menyusi. Har bir xodimga hammasi bir vaqtda kerak emas.

VAZIYAT ASOSIY TOʻPLAM TANLASH SHARTI

Birinchi kun Polo yoki hudi; butilka yoki krujka; bloknot va ruchka. Kiyim oʻlchami va ichimlik odatini oldindan biling.

Ofis va yoʻl Ryukzak + texnika organayzeri; ehtiyojga qarab
soyabon.

Noutbuk oʻlchami va yoʻlga moslang.

Masofaviy ish Stol mati + taglik + kabel gʻilofi; tozalash toʻplami. Bor jihozlarni takrorlamang; mosligini tekshiring.

Bayram va sana Pled, termotushlik sumkasi yoki safar aksessuari. Qiziqish va mavsumga qarab bitta foydali sovgʻa.

Qayta ishlatiladigan qadoq + shaxsiy tabrik. Yetishmayotgan buyumni keyin ham berish mumkin.
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Bir xil belgi. Materialga mos usul.

01

Tekstil

Polo va qalpoq: sinovli kashta. Katta
figura: matoga mos bosma. Pattern:
ichki qoplama yoki toʻqima.

02

Qattiq yuzalar

Metall va plastmassa: qoplamaga mos
bosma yoki gravirovka. Tugma, chok va
ulagichlar ochiq qoladi.

03

Qogʻoz va qadoq

Yozish joyi oq. Tashqi yuzada belgi,
ichkarida pattern. Qadoq buyum hajmi
va qayta foydalanishga mos.

NAMUNADA TEKSHIRISH

SVG geometriyasi, uch modul va diagonal kesiklar; haqiqiy oʻlchamdagi oʻqilish; rang
va joylashuv; foydalanish hamda yuvishdan keyingi koʻrinish.

Mokap — vizual yoʻnalish. Yetkazib beruvchi real
buyum uchun oʻlchamli maket tayyorlaydi. Kichik
belgida kesiklar yoʻqolsa, joyni kattalashtiring.
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Chiroyli koʻrinishdan chiqarishga

01 Mazmun Gʻoya xizmatlarga mos; tasdiqlanmagan natija vaʼdasi yoʻq.

02 Geometriya Bitta hujjatlashtirilgan vektor element, bir xil oraliqlar, 3×3 styk sinovi.

03 Oʻqilish Matn kontrasti, mobil koʻrinish va ikki til yozuvi tekshiriladi.

04 Topshirish Fayl, litsenziya, versiya, masʼul va qoʻllash yoʻriqnomasi.

5.2 holati: brend qoʻllanmasi, ishchi SVG pattern va qoʻllash namunalari. Yakuniy brend egasi tasdigʻi va bosma sinov alohida qayd etiladi.
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Yagona manba. Izchil qoʻllash.

brand/brand.json Nom, rang, shrift va belgi geometriyasining asosiy manbasi.

brand/fonts/ Inter va muqobillar, statik TTF, WOFF2 va litsenziyalar.

brand/src/ Qoʻllanmalar va grafikani qayta yaratish uchun manba kod.

output/ PDF qoʻllanmalar, logotiplar va patternlar.

Biznes yoʻnalishi, toʻliq sikl, nomlar va ranglar foydalanuvchi tomonidan berilgan. Inter, muloqot uslubi va texnik qoidalar — ishlab chiqilgan yechimlar.
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